Uvod

Diky dnesnimu rozvoji informacnich technologii a jejich pronikani do prakticky vsSech oboru lidské Cinnosti se objevuji stale dalsi zplsoby a moznosti jejich vyuziti. Dochazi
k tomu, Ze stale vice ruzné agendy se presouva do virtualniho prostredi a zvysuje se pocet digitalné gramotnych uzZivatelU v populaci. Opatreni proti pandemii Covid-19, ktera
byla v prubéhu roku 2020 prijata v fadé zemi v Evropé i ve svété tento trend v mnoha smérech zvyraznila a urychlila. Cilem tohoto prispévku je na prikladu zamecku na
brnénském vystavisti ukazat, jaké jsou konkrétni moznosti vyuziti informacnich technologii pri péci o architektonické pamatky v prubéhu jejich zkoumani, pri projekénich
pracich pri jejich obnové a v neposledni radée také pri jejich prezentaci a zpristupnéni verejnosti. Kromé predstaveni jednotlivych technik a jejich vyuziti je zamérem poukazat
pritom také na konkrétni problémy, které mohou vyvstat v praktické roviné.

Schéma tvorby multimedialniho obsahu a jeho sdileni Princip fungovani rozsirené reality (Augmented Reality)
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Typy digitalniho obsahu a interakce uzivateli  Prezentacni a komunikacni techniky
Prezentacni a komunikacéni technikou se pro ucely tohoto prispévku rozumi zpusob, jak co nejlépe

OBSAH INTERAKCE UZIVATELE N C NP D o
zprostredkovat pomoci soucasnych multimedialnich technologii a sitového pripojeni viemy z prostoru
30 modelovéni ——_, _qatous prohlizeni a informace o architektonické pamatce néekomu, kdo neni fyzicky pritomny na misté. K tomu ucelu je
3D skener ———- editace dat —— 30 mode! ohovan ' sorive pamatky vytvofeny digitdlni obsah a ndsledné umistény v datovém uloZisti. UZivatelé maji nasledné
3D kamera coftware nasnimany E— prostrednictvim sité k obsahu pristup a podle zaméru tvurce obsahu jej mohou pouze prohlizet nebo
30 model e — dborng vefejnost do né&j riznym zplGsobem také zasahovat.
3D kamera _— BRI Pamathove pece) Samotny digitalni obsah mazZe byt rlzného typu. Tradicni obsah predstavuji fotografie, dokumenty,
30 skener 3D model editace obsahu projektant vykresy, digitalizované archivalie a doprovodné texty. DalSi moznosti predstaveni pamatky je video
kamera _ s ’ . . . e vevs o v . . . ’ . ’ ’
k - Soznmicy a komentare eteinost, séjemc zaznam provhlldky ,objektu a neroflstlkovanlel zpusob predstavuje interaktivni virtualni model, ve
amera === Postprodtce otézky a odpovédi o pamatku kterém se uzivatelé mohou pohybovat a prohlizet si ho.
LS ' I Cdia Existuji dva zakladni typy 3D modell. Prvni typ predstavuje datovy model a druhym typem je
digitalné vytvorené vykresy s s v s s .7 ’ ’ . v . v
nebo nasnimany model vytvoreny sesazenim fotografii pomoci softwaru. Rozdil mezi témito dvéma typy
digitalizované archivni . kulturni o , v s . . . . p vv oo v 7
dokumenty materialy opinovani obsahu a vzdélavaci
ial dopl bsah modelu je v zasadé obdobny jako mezi vektorovou a bitmapovou grafikou Prvni typ umoznuje presné
ammms——— instit - “is . e v _— :
texty e modelovani a vyuziti pro tvorbu projektl zalozenych na modelu (Building Information

Modeling - BIM), druhy typ prostor ,,pouze” realisticky zobrazuje.

Zameéek na brnénském vystavisti Priklady prezentace Bauerova zamecku

Zamecek na brnénském vystavisti je vyznamna kulturni pamatka, ktera ma jako soucast vetsiho a na brnenskem VVStaVIStI

vyznamného pamatkového souboru - brnénského vystavisté - potencial oslovit nejen odborniky na prosti‘ednictvim informachnich technologil'
pamatkovou péci a zajemce o architekturu, ale také Sirsi kulturni verejnost vCetné zahranicnich
navstévnikau.

Cast interiér(i zamecku upravoval ve dvacatych letech minulého stoleti architekt Adolf Loos pro
rodinu prumyslnika Viktora Bauera. Pozdéji po roce 1945 se zamecek stal na dlouha desetileti _
soucasti veletrzniho arealu a jeho rezidencni charakter byl vyrazné potlaceny. Z plvodniho vybaveni AT
interiérd se dochovaly pouhé fragmenty; provedeni téchto prvkl je vSak pro Loose natolik typickeé, '
Ze se povedomi o této jeho realizaci uchovalo. Po dlouha desetileti slo ovsem o fakt, znamy pouze
historiklim architektury a zastupcim pamatkové péce. L | [ 1
DaleZity obrat ve vnimani vyznamu této pamatky pfedstavuje vyzkum Jany Kofinkové, zahajeny | |Vl G e
v roce 2017, diky némuz se na zakladé dobovych fotografii a archivnich dokumentt podarilo objasnit — " g T D
skutecny rozsah Loosovych Uprav a ¢astec¢né i okolnosti pozdéjSiho zaniku interiéri. Nové odhalené
skutecnosti umoznuji zamecek zasadit do Sirsiho kontextu Loosova dila, coz prirozené vyvolava
potfebu komunikace se znalci jeho dila véetné zahranicnich expertu, ale také zajem verejnosti.

Video zaznam komentované prohlidky interiérli Bauerova zamecku organizované
Centre Tchéque Bruxelles ve spolupraci s Odborem kultury Magistratu mésta
Brna v ramci programu Adolf Loos - Pioneer of Modern Living v ¢ervenci 2020.

3D datovy model vystaviste

3D model brnénského vystavisté vcetné zamecku je pfristupny diky mapové
aplikaci na GIS portalu mésta Brna. Model byl vytvoreny ve spolupraci s Provozné
ekonomickou fakultou Mendelu v roce 2020.

= Brnénské vystavisté

Ustfedni katalog
kulturnich pamatek NPU

Ustiedni katalog
kulturnich paméatek NPU

Zamek Bauerova rampa Virtualni prohlidka nasnimaného 3D modelu

3D model vytvoreny pomoci specialni kamery a softwaru pro naslednou editaci
fotografii zajistil Architektonicky ateliér Velehradsky. Model umoznuje pohyb v
prostoru a pfiblizeni a posun pohledu (zoom). 4

Areal vystavisté se zamkem
Bauerova rampa

Aktivity ke 150. vyrocCi

Narodni pamatkovy ustav a Muzeum hlavniho meésta Prahy v souvislosti se 150. vyroCim architektova
narozeni vyhlasily rok 2020 jako Rok Adolfa Loose. K této iniciativé se nasledné pripojila rada
instituci a organizaci s vlastnim kulturnim programem poradanym pri této prilezitosti. Na zamecku
brnénského vystavisté je instalovana vystava a objekt je zarazeny do projektu Brnénsky
architektonicky manual jako jedno zastaveni na architektonické stezce Po stopach Adolfa Loose. Pri
festivalu Open House Brno v dubnu 2020 byly interiéry zamecku zpristupnéné formou online
prohlidky. Dalsi online prohlidka zamecku probéhla v cervenci 2020 v ramci programu Adolf Loos -
Pioneer of Modern Living (organizuje Centre Tchéque Bruxelles).

Na fijen 2020 je v Brné v ramci Roku Adolfa Loose planované sympozium venované dilu Adolfa Loose
a workshop vénovany obnove pamatek moderni architektury se zvlastnim zamérenim na dilo Adolfa

Loose. Autor fotografie zamecku: ZAVADIL, Miroslav. 2018. [pro Narodni pamatkovy ustav]

QR kédy byly vytvofeny pomoci https://www.qr-code-generator.com/
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