CILE

Ziskani zakladnich znalosti
a osvojeni pojmu architektura,
stavba/dum, pozice architekta,
prostor zazitkovou formou.

Déti proziji prostorovou hru,
stavéni bunkru, vztahovani
prostoru k méritku lidského
téla a sebe samého.

Praci s télem, cvicenim

a protahovanim se oteviraji témata
vztahu Clovéka a architektury,
lidského méritka a zazitku

z ruznych prostoru.

Z pasivni role vnimatele

se zaci stanou aktivnimi
tvarci—architekty pfi stavéni
vlastnich bunkra a prostorovych
architektonickych skic.

Pri aktivitach, které mif{

k uvédomeéni vlastnich potfeb

v prostoru, moznosti proménovani
prostoru a jeho pusobeni,

se seznami se zakladnimi
konstruk¢énimi vztahy staveb

a pouzitymi materialy.

Senzorické mapovani materialu
ArchLabu i vzorka nabizi
experimentalni a tvarc¢i potencial

pro dalsi prostorové aktivity, jejichz

cilem nemusi byt dum/obydli/bunkr.

pro materské §kol$z —|

ArchLab |

SKUPINA 5
Vékova kategorie MS
Pocet déti 10-20 (25)

CASOVA DOTACE
60./90 minut

KLICOVA SLOVA: Architektura,
architekt, dium, stavét, konstrukce,
model, materialy, bunkr.

ZAMER

Program prinasi zprostfedkovani
tématu architektury, prvotni
seznameni s architekturou, s roli
architekta, s architekty Miesem
van der Rohe a Adolfem Loosem.
Umoziuje praci s prostorem

a vlastnim télem v ném. Nabada

k vedeni rozhovoru o tom, jak
vnimat architekturu, o materialech,
o méFitku a byti v architekture.
Uvédoméni si vlastniho téla, jeho
rozméru a z toho odvozené velikosti
architektury — nebo tieba bunkru.
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(" PROGRAM

POMUCKY

1

stavebnice ArchLab + dostupny
mobiliaf, ktery je v jednotlivych
tridach (stoly, zidle, prostorové
stavebnice aj.)

2

vyti§téné a zalaminované obrazky
vily a zamecku, architektu
Miese van der Rohe a Adolfa Loose

3

materialové vzorky: cihla, mramor
détské plastové figurativni hracky
(lidské i zvifeci) v adekvatnim
méfitku k ArchLabu

Z

pomocny instalaéni material:
provazky, stahovaci pasky,
papirové lepici pasky

PROSTOROVE POZADAVKY

mistnost s volnym
prostorem

min. 15-20 m?
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pro zaky
matefskych skol

Program je pfipraveny jako inspirace
pro pedagogy matefskych skol

a vychazi ze snahy podpofit zajem

o architekturu a vyzdvihnout jeji
klicovou roli v kazdodennim zivoté.
Zprostiedkovani architektury v tomto
programu upira pozornost na stavby,
jako je Vila Tugendhat a Baueruv
zamecCek, ale skrze né otevira celou
tematiku prace s prostorem, jeho
proménou, obyvanim a zazivanim,

s pozici a roli architekta.

Na prikladu ArchLabu si tak déti
uvédomi, ze stavbou architekti vytvari
také prostor k obyvani, v némz
nastavaji situace pfimo ovlivnéné tim,
jak je tento prostor navrzen.

Z toho prameni i rozhodnuti druhou
Cast programu zamérit na zazitkovou
stavbu vlastniho prostoru/bunkru,
ovéfovani feSeni konstrukce

a smyslové vnimani materiala.

ZAZITKOVA FORMA

Navrhovany vyukovy program
zprostiedkovava architekturu
zazitkovym zpusobem skrze pfimou
smyslovou a herni zkuSenost déti.
Alktivity obraci pozornost ke
konkrétnimu haptickému zkoumani
materialt (cihla, mramor, textilie,
molitany, pfeklizky a plasty), ale také
k samotnym modelum a vyukovym
materidlam. Ve druhé fazi programu
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je prinosné vyuzit konkrétni prostredi
mistnosti, v niZ se déti zrovna
nachazi. Védomé se pracuje

s prostorovou situaci, ktera se vytvari
a odehrava v aktualnim momenté

na daném misté (vlastni prostorové
stavby a bunkry). Program je chdpéan
jako prvni pfilezitost pro setkani

déti z matefskych kol s edukaci na
téma architektury, které je seznami
se zakladnimi pojmy, jako jsou:
architektura, architekt, stavba,
konstrukce, materialy, funkce staveb.
Déti si osobné zaziji tvurci pozici
architekta pri budovani vlastnich
bunkria/obydli. V ramci kratkych
etud vznikaji skici a prostorové
situace, objekty a instalace, které
rozviji materialové vnimani, technickou
zrucnost, vnimani prostoru

a citlivost viuci vztahum mezi materialy,
prostorem a konstrukénimi feSenimi.

ROLE VNIMATELE

Déti v matefské skole jsou obvykle

v roli vnimatelu architektury, zatim
nikoliv jejimi tvirci. Zaméfujeme se
tedy na kultivaci vnimani architektury,
vétsich prostorovych celku, ale i jejich
detaila, pouzitych materialu i staveb,
ve kterych se bézné pohybuji (domov,
Skolka, aj.). Skrze vlastni zkusenost
si uvédomi také rozdilné funkce a uziti
prostoru i jeho vyznéni. Druha cast
edukac¢niho programu spociva naopak
v tvur¢i proméné modelu do vlastnich
bunkra, coz akcentuje uvédomeéni
svych vlastnich potfeb proménou
prostfedi tak, aby odpovidalo co
nejvice jejich predstavam.
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Tato zkuSenost muze byt dobrym
zakladem pro zbystfeni a posileni
vnimavého vztahu k vefejnému
prostoru a architekture.

v

MERITKO

Prace s ArchLabem sice v prvni ¢asti
programu neumoziuje do modelu
vstoupit, ale prace s architektonickou
do domu ze vSech stran, sundat
stiechu, strop a podivat se na
moznosti ¢lenéni prostoru.

Pri spole¢ném postupném rozebirani
stavebnice se s détmi dotykame
jednotlivych soucasti. Pfi budovani
bunkra v ndvazné ¢asti programu je
dulezitym zazitkem pravé obyvani,
vstupovani do architektury, uzivani
vybudovaného prostoru a hledéani jeho
funkci. To umoznime détem skrze
postavicky a figurky lidskych

a zvifecich hrdinu, které se

v modelech staveb za pomoci déti
zapydli. Program tedy vyuziva méritka
modelu architektury a jeho dil¢ich
Casti, samotné prostiedi mistnosti

a bunkru. Toto pfechazeni

a zkoumani ruznych méritek
umoziuje srovnani, diskuzi

a fantazijni brainstorming na téma
méritka svéta a architektury.

Diky imaginaci muzZeme na chvilku
opustit realitu a vymyslet fantazijni
obydli pro razné tvory a bytosti, které
ani nemusi byt redlné (je mozné to
vztahovat k oblibenym hrdinam,
plastovym figurkam nebo zvifeci isi).
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r PROGRAM | UVOD a DIALOG H

POPIS AKTIVIT| ' SENZORICKY |

\ ' PRUZKUM
| AKTIVITA - STAVBA

Program pro matefské §kolky slouzi |
pedagogum a pedagozkam jako inspirace

pro praci s nejmensimi détmi. Kromé |
seznameni s materialy a jejich haptickou
kvalitou se zaméfuje také na praci s télem |
a vnimani prostoru, jeho uziti. Program |
se zaméfuje na dvé ikonické brnénské
stavby—Vilu Tugendhat a Banertiv zamecek, |
ale skrze vlastni zkusenost s modely obou |
staveb se déti seznamuji se zakladnimi

pojmy, materialy, konstrukci. | UVOD a DIALOG
PRIMA PRACE s MATERIALEM |

Duraz na zazitek z manipulace s materidlem |

Program se sklada z téchto fazi:

Pocatecni stav modelu pfi pfichodu

a experimentovani s nim pfirozené vede déti do mistnosti ze svaciny -
k situacim, kdy si déti cvi¢i jemnou | Vila Tugendhat i Baveruv zamecek
a hrubou motoriku (stavéni bunkru, | postaven.

protahovani zavlacek) a zvySovani

kompetenci v zru¢nosti, schopnosti |

spoluprace a kultivaci prostorové

predstavivosti. Ramcové zadani tvurci Casti | ? . . .

programu dava détem volnost v zachazeni | e Co je to dam/obydli/budova?
s poskytnutym materialem, nabizi

objevovani moznosti jeho pouziti, podnécuje |

jejich zvédavost a fantazii. Pritazlivy Na co slouzi? K bydleni?
material podnécuje kreativitu déti |
a umoziiuje jim ponofit se do hry a odklonit |
se od ustalenych predstav, jak ma stavba
typové vypadat.

o (navést i na dalsi funkce)

A k ¢emu slouzi skolka, obchod,

Tvirei Ginnosti zahrnuté do vyukového e ordinace, kancelar, dilna?
programu na sebe navazuji z hlediska |

logického rozvijeni tématu, ale je mozné

s détmi dil¢i aktivity realizovat také | ? Jak se stavi dam? Cihly,/panely,/
jednotlivé. Kazda z ¢innosti se sama o sobé | e tisk 3D ’ y7P y
dotyka stézejnich myslenek koncepce tis betonem.
a rozviji u déti vnimani prostoru |
vytvafeného architekturou. Z pilotniho

programu v zapojené matefské skolce | Jak vypadaji domy, ve kterych
vyplyn.ula po’tf'eba zv?%eni bezlzv)eénostl | ? bydlite, do jakych jinych domiy
s manipulaci s materialy, obezfetnost e jesté chodite? Do skolky, krouzku?

a kooperace s dospélymi pedagogy. .. .,
doporucujeme pro realizaci programu Jak vypadaji domy, ve kterych

minimalné dva, pfitomnost lektora je | probihaji?
zadouci i pro dalsi opakovani. |
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Podivejte se na tyto dva modely
domu. Jsou to modely slavnych domu
z Brna: Vily Tugendhat (+ obrazek
vily + obrazek architekta) a Bauerova
zamecku (+ obrazek zamecku +
obrazek architekta) Znate je?

Tak si o nich néco fekneme!

[ yILA TUGENDHAT

BAUERUV ZAMECEK

—

VILU TUGENDHAT najdete v kopci,
kousek od parku Luzanky. Je to
modernisticka stavba, ktera v dobé,
kdy ji postavil architekt Mies van der
Rohe, byla supermoderni. Stoji

v kopci, takze z ulice uvidite jen jedno
patro, ale ze zahrady se ukaze cela.
Je nadherna, obfi, s krasnymi
materialy (onyxova sténa). A navic
ma specialni konstrukeci! Co je to
konstrukce/vystavba? = sestavovani
budov/domu. U Vily Tugendhat
najdeme jen sloupy a stény, stropy.
(zkratit dle véku déti)

? Kdo dum navrhl/nakreslil
? Co déla architekt?

? Jaka je jeho prace?
[ ]

BAUERUV ZAMECEK najdete

na Brnénském vystavisti. Moritz
Bauer nechal postavit zamecek

v 19. stoleti. Jeho vnuk Viktor

Bauer nechal zamecek prestavét od
architekta Adolfa Loose, ktery oblozil
spodni saly nazelenalym kamenem
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(mramorem) a prestavél i zbytek domu.
U Bauerova zamecku se miizeme
podivat na stavbu z cihel. Klasicky
dum. Sedlova stiecha. A uvnitf
najdeme saly/pokojicky. V prizemi

je Loosuv salonek (ukazat fotku
salonku, Loose). Muzete se

s rodic¢i do téchto domu i podivat!

Kdo dam navrhl/nakreslil?

Co déla architekt? Jaka je jeho prace?
(zopakovat informace o praci
architekta)

SENZORICKY PRUZKUM

MATERIALY: cihla, mramor.
Nechat si déti materialy osahat,

u cihel se ptat, jak se spojuji (malta),
u mramoru se ptat, zda je studeny
nebo teply na dotek.

Pojd'me si ted’ pohrat s modely domu,
pojd'me si na né€ sahnout a podivat se,
z ¢eho ty domy-modely jsou
postavené a jak. Rozlozime Vilu
Tugendhat na jednotlivé dily a pak
zkusime vymyslet a postavit néco
spolecné! U rozkladani popisovat
jednotlivé materialy a konstrukce.
Vsichni si na né€ sahnou, rozhovor

o pusobeni jednotlivych materialu.
Hlinik - sloupy. Preklizka — stény,
stropy a podlahy. Plexisklo — okna.
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AKTIVITA - STAVBA

? Jak by mél vypadat dam pro déti?

Jak musi byt velky, abyste se tam
PY Ve§li?

? Kolik mista potiebujete, abyste
® se tam postavili, rozpazili ruce
nebo si lehli?

CVICENI

(A)

SKRCTE SE, ABYSTE BYLI

CO NEJMENSI. VNIMATE

VELIKOST? JAK BY MOHL
VYPADAT NEJMENSI PROSTOR,
DO KTEREHO BYSTE SE VESLI?
(ZKUSIT BANANOVOU KRABICI)

JE VAM TO PRIJEMNE?

(B)

POSTAVTE SE A ROZPAZTE
RUCE. JE PROSTOR, KTERE VASE
TELO ZAUJIMA, DOST VELKY,
ABYSTE SE V NEM CITILI DOBRE?

(€)

NATAHNETE RUCE NAHORU. JAK
VELKE JE VASE TELO? KOLIK
POTREBUJE CLOVEK PROSTORU?
JSOU VAM PRIJEMNE MALE
PROSTORY, NEBO ROZLEHLE
VELKE HALY?
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Pojd'me si postavit takovy nejmensi
dum pro déti! Bunkr!

? Uz jste n€kdy stavéli bunkry?

[}

? A jak byste je postavili ze vsech

o téch materialu, které tu mame?
Predstavme si jednotlivé kousky

? stavebnice a zkusme si Fici, k c¢emu

* mohou slouzit v bunkru.

Rozdélme se na dvé, tfi skupiny (dle
moznosti), budeme pracovat spolecné.
Kazda skupina s jednim dospélym.
Muzete si v meziCase stavét

z molitanovych dilt ruzné pokoje
nebo drobné stavby. Bud'te opatrné!

Ted se staneme architekty. Nejdiive
musime vymyslet konstrukci bunkru.
Zkusime vyuzit hlinikovych sloupu

a z desek udélame stfechu? Mame tu
kolem sebe néco, co by se také dalo
pouzit? K ¢emu se nam hodi dalsi
materialy jako plexiskla a molitan?
Latku mazeme pouzit na stény nebo
strop.

Jak se citite v tomto domecku /
? bunkru? Citite se v ném dobre?
* Bezpecné? Pohodlné?

Ktery material je pro vas
e nejprijemnéjsi?

2

Jak by vypadal dum/bunkr nejlepsi
pro vas? A jak by vypadal dum
nejlepsi pro zviratko?
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7ZAVER |

Ve spolec¢ném kolecku se podélime |
o své dojmy, pocity a zazitky |
z workshopu a ze stavéni bunkru.

? Jak se citite v bunkrech, které jste |
e sami postavili?

Zopakujeme pojmy, které jsme |
se naucili. |
O vsimavosti. Vsimejte si prostfedi, ve
kterém zijete! Narozi, balkont i celych |
domu. Zdvihnéte o¢i a pozorujte |
domy ve mésté i v krajiné. Vsimejte
si, ze kazdy ma svou vlastni povahu,
atmosféru. |

TIPY!

1
Ucitel/ka by se mél/a aktivit |
zucastnit spolecné s détmi a do |
bunkra ho/ji déti mohou pozvat, aby |
tam na chvilku také vstoupil/a.

2 |
Déti v pripadé€ externiho lektora/ |
externi lektorky oznacit papirovou
paskou se jménem - pomuze to |
seznameni, prolomeni ledi a pfinese |
to moznost oslovovat déti vlastnimi
jmény.

3

Vyuiiti stolé, zidli, drobného nabytku |
a vybaveni mistnosti pro stavbu |
bunkru je pfijemnym bonusem
umozinujicim rozsireni moznosti,
vybaveni a zitulnéni bunkru a zaroven |
inspiryje k dalsimu stavéni bunkra |
i bez stavebnice ArchLab kdekoliv,
nejen ve §kolce, ale i doma... |
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