CILE - ZACI

PS Vyzkouseji si, jak netradi¢n€ vyuzit
své smysly k poznavani prostoru.

@ Ziskaji predstavu o rozmérech
prostoru ve vztahu ke svému télu.

@ Uvédomi si rozdilné pocity v raznych
Castech mistnosti.

Uvédomi si moznost komunikovat
@ obsahy skrze své vlastni umisténi
Vv prostoru.

Zaziji moznost aktivné proménovat
Casti prostoru, které si sami vyberou.

Py Vyzkouseji si volnou konstrukéni
praci s netradicnimi materialy.

Uvédomi si vlastni potieby pfi tvorbé
o osobniho prostoru.

Porozumi souvislostem v architektuie
@ a jeji provizanosti s kazdodennim
prozivanim.

2. stupen

SKUPINA
6.—9. tfida ZS:; max. 25 déti
(idedlni pocet je kolem 15 déti)

CASOVA DOTACE
min. 1,5 h (2 vyucovaci hodiny)
idedlné az 3 h (4 vyucovaci hodiny)

KLICOVA SLOVA

Prostor, vnimani, smysly,
pruzkum, dialog, proména,
konstrukce, komunikace,
architektura, vefejny prostor,
osobni prostor.

ZAMER

Tézisté programu neni v samotném
stavéni, ale v PROZIVANI

a UVEDOMENI SI MOMENTU
PROMENY PROSTORU.
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[ PROGRAM

PROSTOROVE POZADAVKY

Libovolna mistnost,
skolni trida. Program
je mozné realizovat

i v jiném prostiedi,
napt. v jidelné,

v télocvi¢né nebo na
hristi. Prostfedi by
vSak mélo umoznovat
privazat provazek,
oprit ty¢ apod.

Také by mélo jiz byt
zafizeno né€jakym
druhem nabytku
(stoly, zidle, pfipadné
zebriny, lavicky,

svédska bedna atd.).

Program pripraveny jako inspirace pro
pedagogy zakladnich skol vychazi ze
snahy podpofit zdjem o architekturu
a vyzdvihnout jeji klicovou roli

v kazdodennim zivoté. Zprostied-
kovani architektury v pojeti tohoto
projektu neznamena upirat pozornost
na stavby, ale spi§e upozornit na
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pro zaky
zakladnich skol
2. stupen

fakt, zZe spolu se stavbami architekti
vytvareji také prostor k obyvani,

v némz nastavaji situace pfimo
ovlivnéné tim, jak je tento prostor
navrzen. Z toho prameni i rozhodnuti
program zameérit na vnimani
prostoru jako takového, vice nez

na zprostiedkovani konkrétnich
existujicich staveb nebo na konstrukci
modela. Koncepce programu ma
zaklad v né€kolika néasledujicich
stézejnich tvahach, které ovlivnily
vybér zahrnutych Cinnosti a pomohly
jasnéji definovat jeji zameér.

ZAZITKOVA FORMA

Navrhovany vyukovy program
zprostiedkovava architekturu
zazitkovym zpusobem skrze pfimou
smyslovou a herni zkugenost déti.
Aktivity obraci pozornost ke
konkrétnimu prostiedi znamé skolni
tridy, v niz se zaci zrovna nachazi.
Program se nesnazi pfedat jiz hotové
poznatky o architektufe, ale pracuje
se situaci, ktera se vytvari a odehrava
v aktudlnim momenté na daném misté.

Program vychazi z predpokladu,

ze bézna verejnost je mnohem
Castéji v roli vnimatele architektury
nez v roli jejiho tvarce. Velka cast
praktickych kol je tedy zaméfena

ROLE VNIMATELE
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O
na praci s lidskymi smysly, jejich
zbystfenim a na kultivaci vnimani.
Zavérecna cast edukacniho programu
spociva naopak v tvarc¢i proméné
prostoru t¥idy, v niz se aktivity
odehravaji, coz podtrhne fakt,
ze kazdy ma moznost ovlivnit
prostiedi, ve kterém zije, tak, aby
co nejvice odpovidalo jeho potfebam.
Tato zkuSenost muze byt dobrym
zakladem pro utvareni aktivniho
spolecenského postoje a vnimavého
vztahu k vefejnému prostoru.

MERITKO

Programy pro déti vénujici se
tématu architektury Casto zahrnuji
vytvarnou praci v rovin€ vytvareni
modelu staveb a mést z nejruznéjsiho
dostupného materialu (krabicky,
rolicky atd.) Tento pfistup ma

své nesporné prinosy a umoznuje
détem projektovat do materialu

své predstavy, ne vSak uz do svého
dila tyzicky vstoupit a zakusit jeho
dispozice ve vztahu k vlastnimu télu.
Tato situace se vSak stava zdrojem
prozitku, skrze ktery architekturu
kolem nas vnimame. Proto nami
navrzeny program vyuziva primarné
samotné prostfedi, ve kterém se
odehrava, a materialy odpovidajici
svou velikosti a hmotnosti co nejvice
détem a jejich schopnostem s nimi
manipulovat.

PRIMA PRACE
S MATERIALEM

Duraz na zazitek z manipulace
s materidlem a experimentovani

3720

s nim pfirozené vede k vétsimu
oprosténi od stereotypnich predstav

o tom, jak ma architektura vypadat,
jakou méa mit formu. Jednoduché,
pouze ramcové zadani konstruk¢ni
Casti programu dava détem volnost

v zachazeni s poskytnutym
materialem, nabizi objevovani moznosti
jeho pouziti, podnécuje jejich zvédavost
a fantazii. Pritazlivy, a pfitom
dostupny material vybizi ke kreativité
déti, umoznuje jim ponofit se do hry
a odklonit se od ustalenych predstav,
jak ma stavba typové vypadat.

Tvurci ¢innosti zahrnuté do vyukového
programu na sebe navazuji z hlediska
logického rozvijeni tématu, ale je
mozné s détmi dil¢i aktivity realizovat
také jednotlivé. Kazda z ¢innosti
sama o sobé se dotyka stézejnich
myslenek koncepce a rozviji u déti
vnimani prostoru vytvareného
architekturou. Z pilotazi programu
na zapojenych zakladnich skolach
vyplynulo, Ze je vhodné realizovat
nékteré aktivity napri¢ vékovymi
skupinami. Z toho vychazi i vysledna
podoba téchto inspira¢nich lista

pro peda.gogy, v nichz program pro
zaky druhého stupné ZS navazuje na
program pro déti z prvniho stupné,
rozviji ho ¢i modifikuje.

TIP!
Pokud pracujete se skupinou déti,
které neznate, muzete si vSichni
vytvorit jednoduché jmenovky
pomoci fixy a papirové lepici
pasky, které si nalepite na odév.
Nez se spolecné s détmi ponorite
do prace, domluvte si signal pro
ztiSeni, napfiklad zvednuti ruky
nad hlavu. V zéapalu tvorby jej
budete potiebovat!
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POPIS AKTIVIT

Programy pro 1. a 2. stupei ZS

maji stejnou strukturu (tfi faze:
PRUZKUM, DIALOG a PROMENA)
a vétsina aktivit je totozna. Pro zaky
2. stupné jsme zafadili navic Cinnosti,
které jsou naroc¢néjsi na techniku,
organizaci nebo soustfedéni. Je

vSak vzdy na uvazeni pedagoga.
které ¢innosti bude s détmi v ramci
programu realizovat. Se star§imi
détmi je mozné vyzkouset i aktivity
pro 1. stupen (napf. Prostorovy
twister nebo Pfemérovani télem)

a pro déti ze 4. nebo 5. tfidy naopak
vybrat aktivity navrzené pro

2. stuperi (napf. Sbér vzorku, Trida
jako hudebni néstroj). Zaci na sebe
béhem programu opét berou roli
pruzkumniku, ktefi pomoci svych
smysla zkoumaji prostredi t¥idy,
vztah svého téla k prostoru a nasledné
tfidu s vyuzitim pfipravenych
materialt proménuji.

Faze programu:

1) PRUZKUM
— Hmatovy had
— Shér vzorku

2) DIALOG

— Najdi misto

— Vlastni prostor

— Tfida jako hudebni néstroj

PROMENA
- Misto pro skupinu
— Proména prostoru

3)
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PRUZKUM ] }

DIALOG l

PROMENA

Uvodni motivace

Pred zacatkem aktivit mizeme
star§sim détem priblizit stézejni
myS$lenky programu a zeptat se na
jejich zkusenosti s architekturou

a jejim prozivanim. Otazky k diskusi
mohou byt nasledujici:

Co znamena pojem architektura
e a co déla architekt?

Architektura je Siroky pojem tykajici
se nejen stavby budov a jejich vnitfniho
usporadani, ale také rozvrzeni ulic,
celych mést nebo krajiny. Praci
architekta neni jen vymyslet, jak
budou domy vypadat, nebo dbat na
to, aby sly dobie uzivat, ale musi mit
na paméti, ze soucasné vytvari také
prostiedi, které ovliviiuje situace,
chovani a zivot lidi, ktefi ho obyvaji.

Stava se vam nékdy, Ze se na
néjakém misté citite dobre,

e a na jiném naopak nepfijemné?
Uvédomujete si prostor kolem sebe?

Jednim z cili programu je zvysit nasi
vnimavost k obyvanému prostoru
(soukromému i vefejnému) a podporit
uvédoméni, Ze zivotni prostor kolem
nas muzeme ovlivnit.
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Zkouseli jste uz nékdy néco
skutecné postavit? Pomahali jste

e pfi upravach domu, chaty nebo na
zahradé? Stavéli jste nékdy stan?

Asi se shodneme, Ze pFima zkusenost
s konstrukci staveb neni az tak
Casta. Je celkem neobvyklé ocitnout
se v roli architekta nebo stavitele.
Mnohem castéji jsme v roli toho, kdo
architekturu vnima a obyva. Proto

v ramci programu Srozumitelna
architektura vénujeme zna¢nou
pozornost pravé probouzeni smyslu
a schopnosti vnimat prostor kolem
sebe. Mistnost, ve které se nyni
nachazime, se pro tuto chvili stane
pfedmétem naseho zkoumani

a promény.

Program pokracuje pfesunem zaku
mimo mistnost, kde se aktivity budou
odehravat. Stojime pied zavienymi
vstupnimi dvefmi.

Proménujeme se ve skupinu
pruzkumniku s dulezitym dkolem —
poznat co nejlépe prostor, ktery se
skryva za dvefmi. Uz jsme jej vidéli
predtim, ale nyni jej budeme objevovat
trochu jinak, zkusime se na néj divat
peclivé a pozorné, jako bychom jej
navstivili poprvé.
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? PRUZKUM

Hmatovy had

CASOVA DOTACE: 5-10 minut
MATERIAL: -

K probadani prostoru za dvefmi
budeme potifebovat patFicné nastroje.
Mame u sebe néjaké? Vyuzijeme

k tomu vlastni télo, které je vzdy po
ruce! Jaké ma nase télo smysly a cidla
k poznavani prostfedi, které ho
obklopuje? Zrak, ¢ich, chut, sluch

a hmat. Zaméfime se na posledni

z nich — HMAT — a proménime svoje
ruce v citlivé senzory.

Cidla je nutné nejd#ive zkalibrovat!
@ Vytiepeme celé télo, nohy, paze.

Neékolikrat roztahneme prsty

a sevieme je v pest.

Zkousime, jak nejvice se nase télo
@ mize v prostoru roztihnout
a jak smrstit.

S détmi nasledné utvorime hada -

dlouhou fadu, jeden za druhym.
® Ruce mame volné, pfipravené

ke zkoumani.

Po ztiSeni vstupujeme v hadovi
mlcky do mistnosti a po sméru
hodinovych rucic¢ek, pomalu
dlanémi a prsty ohmatavame
obvod tfidy. Dotekem zkoumame
stény po celém obvodu mistnosti
vCetné nabytku a predmétu

v ruznych vyskach.
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Po dokonceni aktivity vyjdeme opét
@ ze tridy. Ptame se, co zajimavého
déti objevily.

? Byl néktery povrch na dotek
* prijemny, ¢i naopak?

? Jsou vSechny stény stejné hrubé?
[}

Bylo nékteré misto teplé, ¢i naopak
e chladné?

? Zdala se vam mistnost velka, nebo
e mala?

TIP!
Ucitel by se mél aktivity zicastnit
a do zkoumané mistnosti vstupovat
jako prvni. Vede za sebou déti,
které svym zkoumanim inspiruje,
a pomaha udrzovat pfimérené
tempo a systematicky charakter
aktivity.

PRUZKUM

Shér vzorku

CASOVA DOTACE: 20 minut
MATERIAL:

— Kancelarské papiry AS

— Raznobarevné voskovky bez etiket

— Papirova lepici paska

Aktivitu s détmi zahajujeme pred
® zavienymi dvefmi t¥idy. V roli

pruzkumniku se vydame do t¥idy

a kazdy z ni zkusi pfinést nejméné

3 vzorky ruznych povrchu.
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Déti pracuji technikou frotaze (pfes
list papiru polozeny na vybraném

@ povrchu prejizdéji na plocho
drZenou voskovkou). Na jeden papir
vzdy zachyti jeden povrch. Vzorky
nosi na hromadku mimo t¥idu.

Jakmile je sbér hotovy, kazdé dité si
vybere frotaz, kterou vytvoril nékdo

o jiny, a zkusi najit ve tfidé misto,
kde byl vzorek ziskan. Frotaz na né
pfilepi papirovou paskou.

Pokracujeme s prifazovanim,
@ dokud vsechny vzorky povrchu
nerozmistime.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| TIP!

|  Pokud se nékomu nedafi puvodni

| povrch najit, zeptame se toho, kdo
vzorek vytvoril. Hledajiciho pak

| autor navadi ve stylu hry ,sama

|  voda, pfihofiva, hoti!™ Na tuto
aktivitu lze navazat i Prostorovym

| twistrem tak, Ze puntiky

| nahradime pravé ruznobarevnymi

| frotaZemi umisténymi v prostoru.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

DIALOG

Najdi misto

CASOVA DOTACE: 15-20 minut
MATERIAL: -

Po pruzkumné fazi nastava okamzik,
kdy déti aktivné vstupuji do
komunikace s prostorem a hledaji

v ném specifické misto odpovidajici
jejich subjektivnimu vnimani vlastni
pozice v prostoru.
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TIP!

Pred zacatkem samotné Cinnosti

nastinime détem jeji prubeh

a upozornime je, Ze pii objevovani

netradi¢nich moznosti vyuziti

prostoru tfidy je t¥eba dbat na |

vlastni bezpecnost. Vse by mélo |

probihat pomalu a s rozvahou.

Ucitel se musi pripravit na |
|
|

mista. Vybér lze vztahnout

i k vnimani specifickych konotaci,
které urcita mista ve skolni tridé

maji. Muze se objevit souvislost

s mistem zaka v lavici, prostorem
pred tabuli, za ucitelskym stolem
nebo v odpocinkové zéné v zadni

Casti tfidy.

pripadné usmérnéni potencialné
nebezpecénych situaci.

DIALOG

Vlastni prostor

@ Déti pracuji samostatné.

@ definici mista, které Zaci hledaji MATERIAL:

a kam se umistuji, napf.: — Dlouha role baliciho papiru

(min. 1 m pro 1 zika)

|
|
Hromadné postupné zadavame | CASOVA DOTACE: 15 minut
|
|

Najdi misto, kde nejvic vyniknes!

Najdi misto, kde té nebude vibec vidét!

— Voskovky (nebo libovolné kreslici
prostiedky)

|

Najdi misto, kde budes nejvic prekazet! - Nuzky
Najdi misto, kam presné zapadnes! |
|

Po fazi seznamovani s prostorem

TIP! mistnosti a hledani svého mista

| v ni pfichazi ¢dst vénovana vymezeni
vlastniho osobniho prostoru, jeho
velikosti a tvaru.

Momenty fyzického dialogu

s mistem je mozné se svolenim déti
fotograficky dokumentovat. V praxi
se nam osvédcil jednoduchy détsky
fotoaparat schopny rovnou tisknout
Cernobily zaznam na termocitlivy
papir podobny uctence. Diky
fotozaznamu se déti maji moznost o
vidét v kontextu prostoru, coz |
doplni bezprostiedni fyzicky |
zazitek, ktery na vybraném misté
maji. Zajimavym momentem muze
byt i dokumentace pohledu na | @
celou mistnost, ktera se ruznymi
pozicemi zaku také proménuje.

|

|

| . Mimo tfidu, idedlné na chodbé,

| o rozprostieme dlouhou roli papiru.
| Déti se na posadi na papir a zkusi
nakreslit kolem sebe hranici svého
prostoru. Nékolikrat ji obkrouzi.

| Kde kon¢i prostor jednoho ditéte,
zaCina prostor druhého. Aktivita
bude tedy iniciovat i situace

| vyzadujici vzajemnou komunikaci
| nebo spolecné vytvarné pojeti

. Lt hranice.
Muze nasledovat kratka reflexe, |

p Iji .které budem% sdilet liva%ly, jez | @ Finalni osobni prostor si kazdy zak
déti vedly k volbé toho kterého ® vystiihne
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zvuk vydava, ale pokusit se ¢arou
nebo body zachytit rytmus

a charakter zvuku. Je mozné také
rozdélit déti do dvou skupin,

z nichz jedna zvuky vydava

a druha zaznamenava; je vsak
treba zajistit ohleduplnost ,hracu”™
ke ,kreslicum”, ktefi jsou v tom
okamziku se zavazanyma oCima

ve zranitelné situaci. Vyhnéte se
zamérné hlasitym zvukam

a zasahum do osobniho prostoru

druhych.

DIALOG

Ttida jako hudebni nastroj

CASOVA DOTACE: 20 minut
MATERIAL:

— Velky kus papiru (min. A2,
idealné ,,vlastni prostor™
z predchozi aktivity)

— Voskovky (nebo libovolné kreslici
prostiedky)

PROMENA

— Papirova lepici paska

Misto pro skupint

~ Satky na zakryti o&i

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5 |
Zaci umisti sviyj papir (vymezeny |
prostor) na libovolné misto ve t¥idé
® (na zem, na lav,1c1 nebo poc’l ni, ...) ) | Pred touto ¢innosti je vhodné upravit
a pokud je papir dost velky, posadi | ye tiide rozestavéni lavic a zidli tak,
| aby vzniklo vice volného prostoru —
tj. srazit né€kolik lavic k sobé, jiné
| odsunout ke sténé, premistit aktovky
| na vymezené misto apod. Cilem
| uprav neni vytvorit co nejvétsi volny
prostor, ale spi§ narusit tradi¢ni
| usporadani t¥idy.
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

se na néj; pripadné ho polozi pred
sebe.

Zavazou si oCi a do kazdé ruky si
vezmou jednu voskovku.

Ucitel pomalu prochazi mistnosti
@ 2 kontaktem s jejim vybavenim
vytvaFi rozmanité zvuky ruzné

) ! Pokud aktivita navazuje na predchozi,
intenzity a charakteru.

vyuzijeme papirovych .,osobnich
prostoru”, které si déti, rozdélené
idealné do 5 skupin, umisti spole¢né
na vybrané misto a hranice
skupinového tizemi si nasledné

po obvodu vyznaci paskou.

Déti zvuky kresebné zaznamenavaji
@ 2 papir. Snazi se délat zaznamy

i podle toho, odkud z prostoru

k nim zvuk doléha.

TIP!
Pred zacatkem aktivity je nutné
détem nastinit, co je ceka. Pokud
je nékomu nepfijemné mit
zavazané ocCi, muze je nechat jen
zaviené. Détem je tieba vysvétlit,
ze nejde o to, nakreslit véc, ktera
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CASOVA DOTACE: 10 minut
MATERIAL:

— Mali¥ska papirova lepici
paska (pocet kusu podle poctu
skupin), pfipadné ruznobarevna
elektrikarska paska
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Materialové se jedna o nejnarocnéjsi
aktivitu ze vSech navrzenych
a z hlediska casové dotace by ji mél
byt rovnéz vénovan vétsi prostor.
Zvolené materialy by mély byt vybrany
| tak, aby nebyly uplné obvyklé, ale
| byly stile dostupné v bézné obchodni
siti (napf. v hobby marketu). Duraz
Takto pfipraveni se pomalu | je kladen na kvalitu, autenti¢nost
|
|

Déti pracuji ve skupinach, idealné

() stoch L
po 5 détech ve skupiné.

Kazda skupinka se sejde na jednom

@ misté, déti se postavi do kruhu

a chyti se za ruce.

pohybuji po tfidé a hledaji misto, a vizualni stfidmost zvolenych
® Lterc jim bude nejvice vyhovovat. materialu, které maji predevsim
Do ..svého tizemi” mohou zahrnout inspirovat ke konstruk¢ni kreativité
i nabpytek ve tfidé, sténu atd. | a prinaSet rozmanité smyslové stimuly.
| (Z tohoto diwvodu se chceme vyvarovat
Misto, které si jako skupina nasly, pouzivani zbytkovych a odpadnich
@ Vvymezi po jeho obvodu nalepenim | materiald, jako jsou polepené
papirové lepici pasky. | a potrhané kartonové krabice, nebo
materialta vybizejicich pouze
Déti si mohou do ..svého mista”™ |k dekoraci, napt. nalepky apod.)
® vtahnout prilehlé lavice, zidle nebo |
jiné vybaveni tfidy; ohranicujici
linie tak muze prechazet z plochy
do prostoru.

Material je vhodné predem rozdélit
a pripravit, napt. do velkych pytlu pro
kazdou skupinu zvlast. Pfedejdeme
tak pretahovani o jeden typ materialu
TIP! a zajistime vétsi soustredéni deti

Vzijemnym prfibliZenim nebo na konstrukci samotnou. (Muzeme
oddadlenim mohou déti zmensovat | vSak podporit komunikaci skupin,
nebo zvétSovat vymezené misto které si mohou material poskytnout,
a ruzné ménit jeho tvar. Pro jasné | sménit apod.) Naopak rizny spojovaci
vymezeni hranic je idedlni pouziti | material (pasky, kolicky, provazky, ...)
ruznobarevnych pasek (napft. | a nastroje (nazky) muzeme nechat na
elektrikafskych). jednom spole¢ném misté dostupném

| pro véechny. U spojovaciho materialu

| je vhodné pred samotnou ¢innosti

PROMENA

| kratce nastinit, jak se s nim da
pracovat (napf. provazek lze napnout

| mezi nabytkem, stahovaci prouzek
muze pevné prichytit dvé tyCe k sobé,

| p prichy Yy

|

|

Proména prostoru

folie lze rozstfihnout dle potieby atd.).

TIP!

Ruzné druhy materidlu muzeme

Proména prostoru tfidy je pomyslnym
vyvrcholenim celého programu, béhem

~ ~ ~ 3 ., (o] » . . wle ~ ~
né€hoz déti zasahuji do puvodniho mezi skupiny rozdélit rovnomérné
rozvrzeni tfidy a zasadnim zpusobem |  pro vyrovnané vychozi podminky,
méni jeho funkéni zény a vyuziti. | nebo naopak muzeme pracovat
|

15/20 16/20



s odlis$nosti vstupniho materialu,
ktera povede k velmi rozdilnym
vysledkum a moznosti tyto
rozdilné zkusSenosti s konstrukci
porovnat.

Veskeré pokyny, které potiebujete
détem sdélit (postup prace,
doporuceni, predstaveni spojovaciho
materidlu a pomucek), jim feknéte
dfiv, nez rozdate material. Bude pro
né nejspi§ natolik ldkavy, Ze nasledné
bude tézké udrzet si jejich pozornost.

CASOVA DOTACE: 45—60 minut
MATERIAL:

— Netkana textilie (umoziuje
neprusvitné zakryti)

— Zakryvaci igelitova félie (vyssi
gramaz)

— Vlnita lepenka v roli (stoji

v prostoru, umoznuje vytvorit
sténu)

— Izotermicka folie (zlata/stiibrna,
ovliviiuje svételnost v prostoru,
k dostani v 1ékarné)

— Mirelon (zakryva, tepelné izoluje)

— Drevéné hranolové listy
(min. 1 metr dlouhé, cca 20 ks)

— Drevéné tyce (napf. nasada na
smetak)

— Mirelonové izolace trubek
(min. 2 metry dlouhé, umoziiuji
vytvaret oblouky, lze je dobre
kombinovat s listami, cca 20 ks)

— Spojovaci material a nastroje:
provazky, kolicky na pradlo, plastové
stahovaci pasky, lepici pasky,
papirové lepici pasky, silna opravna
paska (..gafa™), kvalitni nuzky,
odlamovaci nuz (pro pedagoga)

17/20

@ Dcti pracuiji ve skupinach, idealné
po 5 détech ve skupiné.

|

Hranice prostoru, ktery budou zaci
| @ proménovat, maji vymezené lepici
| paskou (viz piedchozi aktivita Misto
| Ppro skupinu).

s pridélenym materidlem

| @ déti zachazi volné a tvorive,
experimentuji s nim nebo spolecné

| planuji konstrukéni postup.

|

Zadanim je proménit vymezené
misto tak, aby se v ném citily dobre.
| Zabydlet si vlastni prostor.

|

® Je zadouci, kdyz pedagog détem
| technicky dopomaha a rozviji
| jejich napady.

Na zavér, po dokonceni vsech
| @ staveb a tklidu nevyuzitého
materialu, provedeme vyhodnoceni
programu formou spole¢né navstévy
jednotlivych staveb. Je vhodné
opét vyjit ven mimo proménovany
prostor tak, aby bylo mozné
zamérit se jednak postupné
na kazdou ze staveb, ale také
na celkovy dojem ze zmény mista.

Jednotlivé skupiny postupné
@ komentuji své stavby. Klademe
jim dopliujici otazky:

Proc¢ jste si pro svou stavbu
? zvolili pravé toto misto? Je né¢im
*  vyjimecné?
Diky ¢emu se ve své stavbé citite
dobre? Ktery prvek vasi stavby je

~e o

*A)
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*A) *A)

*A)

Jste od ostatnich skupin oddélenti,
nebo je mezi stavbami néjaké
spojeni ¢i komunika¢ni kanal?
Jak jste postupovali pfi stavbé?
Rozmysleli jste jednotlivé kroky
dopfedu, nebo jste s materialy

experimentovali?

Ktery material vas nejvic zaujal?

19/20
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